Hallo Ligawarte und Schiedsrichter,

hiermit mochten wir uns vorab fiir Euren Einsatz bedanken.

Ebenso mdchten wir uns es nicht nehmen lassen Euch nochmal einige Hilfreiche
Notizen mit auf den Weg zu geben.

Bitte immer (mindestens ca. 30 min.) vor dem Start da sein, um mit der Halle
das Organisatorische zu klaren, ebenso das Organisatorische fur die Teams
bekannt zu geben (Festlegung Spielbereich usw.).

Am ersten Start und am ersten Start im Neuen Jahr bitte friher vor Ort sein,
da ja bekanntlich die Spielunterlagen genau geprift werden missen
(Ranglistenkarte, DKB Marke, Pass auf Richtigkeit, Spielgenehmigung

Bei B-Jugendlichen vorliegt usw.)

Anmerkung von uns:

Spielzettel mussen am ersten Spieltag vor den Probewdurfen fruhzeitig wieder
von den Mannschaften ausgeflllt mit Spielpapieren beim
Ligawart/Schiedsrichter zur Kontrolle vorgelegt werden, andernfalls gibt es fur
das Team eine Verwarnung (erste Verwarnung mundlich).

Bei Ausgabe des Spielzettels darauf hinweisen, dass eine leserliche
Schreibweise von Dringlichkeit ist um zu gewahrleisten das eine Korrekte

Erfassung mdglich ist.

Bitte allen mitteilen:

o Keine Balle auf den Polstern (auf den Tischen erlaubt, sofern es der
Betreiber zulasst)

o Keine Puffballe im Spielerbereich

e Betreff mitgebrachter Speisen (Obst, Sufdigkeiten usw.), vor Verzehr ist
dieses mit dem Hallenbetreiber abzuklaren ob gestattet oder nicht!

e Bei Eingabe der Spielernamen ist darauf zu Achten das die
Nachnamen eingetragen werden!

Durchfiihrungsbestimmungen und Hygienevorgaben beachten!

Thema Auswechselung:

Wahrend eines Spieles, bitte genau festhalten (und spater im Spielbericht
miterfassen), wann (Spiel, Frame) welcher Spieler (mit EDV Nr./Name/Verein)
raus und welcher Spieler reinkommt. Das Ergebnis wird auf den Spieler
erfasst, der das Spiel begonnen hat.

Thema Balle:
Werden Balle eingesetzt die nicht der Durchfiihrungsbestimmung/techn.
Bestimmung Balle entspricht, wird wie folgt geahndet:

e 1. Wird dies vom Schiedsrichter/Ligawart selbst festgestellt,
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erfolgt eine Schiedsrichteranweisung diesen Ball direkt weg zu Packen
und Streichung des aktuellen Frames. Zusatzlich die gelbe Karte!

e 2. Bei wiederholtem Verstol3 wird die Ahndung laut
Ahndungsmittelkataloge entsprechend geahndet (Missachtung von
Schiedsrichteranweisung usw.)

Betreff Ballreinigung:
Hier gibt es Keine Anderung, alles bleibt so wie es ist!”

Betreff Mobiltelefon im Spielbereich:

e Mobiltelefone sind im Spielbereich mit Einschrankungen erlaubt.

e Mobiltelefone (inkl. Smartwatches) sind lautlos zu schalten.
Telefonieren ist NICHT erlaubt.

e Kopfhorer sind nicht erlaubt!

e Geduldet wird das Erfassen von Ergebnissen und machen von Videos
(sofern der/die Spieler/in es zulassen). Sollten sich andere Spieler
gestort fuhlen (Benutzung des Mobiltelefons/Smartwatch),
bedarf es einer Schiedsrichteranweisung diese sofort weg zu packen.
Ahndungen sind bei nicht Beachtung entsprechend
Ahndungsmittelkataloge auszusprechen!

e Bitte an die Mannschaften nicht blind den gegnerischen Spielzettel zu
unterschreiben, sondern zu kontrollieren, ob das Spiel auch korrekt
eingetragen wurden

e Vor Beginn des ersten Ligaspieltages die Kapitane der Mannschaften
uber den Ablauf der Liga/ Anderungen informieren und Abfragen ob
eine schnelle Kommunikation (z. Bsp. WhatsApp Gruppe) unterstuzt
wird

e Es ist darauf zu achten, dass wenn Spieler nach einem Wurf nicht ihre
Bahn verlassen und Uber die Nachbarbahn laufen, Ahndungen
erfolgen sollen

e Die Foulline gehort zur Bahn, bei Betreten der Foullinie auch mit der
Ful3spitze (bei ausgeschalteter Foulline) ist es ein Foul. Entgegen der
Tk, die besagt, dass bei eingeschalteter Foulline, das blof3e Bertihren
kein Foul auslosen muss.

o Werden Pfeiler hinter der Foulline zum Abstitzen genutzt, ist es ein
Foul

e Es st kein Foul, wenn zum Beispiel, bei einem Wurf, ein Fingertip/
Tape/ Einsatz des Balls in die Bahn fallt.

e Esistein Foul, wenn der Spieler den Gegenstand aufhebt und somit
hinter der Foulline greift.

Nachfolgendes nochmal genau an die Spieler weiterzugeben:

Spielaufzeichnungen und Ergebnisformulare
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Die Aufzeichnung eines Spieles mit allen Wurfen erfolgt auf dem
Bahncomputer. Sind diese Einrichtungen nicht vorhanden oder fallen sie aus,
so sind die Ergebnisse in gedruckte Spielformulare einzutragen. Der
Bahncomputer soll eine gedruckte Aufzeichnung eines Spiels liefern kdnnen,
die Frame fUr Frame Uberprufbar ist. Zur eindeutigen Zuordnung ist der
Nachname einzugeben. (Quelle DBU Sportordnung)

Prufung der Foullinie, sollte eine Foullinie defekt sein, werden alle
abgeschaltet und den Teams mitgeteilt.

Beim Spielbetrieb bitte auf Einhaltung der Sportordnung und
Durchfuhrungsbestimmungen fir Clubligen achten. Ahndungen bei Vergehen
nach dem Ahndungsmittelkatalog ahnden. Diese werden wir Euch nochmal
mitschicken.

(Bitte im Spielbericht alle méglichen Infos angeben, bei Ahndungen fiir was
und an welchen Spieler (Name, Verein, mit EDV-Nummer als Beispiel).

Wahrend der Einspielzeit (dies ist ein guter Zeitpunkt) Kontrolle der
Spielkleidung. Hierbei zu beachten! Einheitliche Spielkleidung! Hier gibt es
KEINEN Spielraum fir Ausnahmen! Trikots missen bis auf Spielername und
Werbung Identisch sein! Hosen, Rdcke und Kilts missen dieselbe Farbe
haben (leichte, wirklich leichte Abweichungen durch Verwaschungen, sind hier
madglich. Schwarztdne kdnnen sehr leicht auch abweichen).

So, jetzt genug der Worte, wir winschen Euch gutes Gelingen. Bei Fragen
wendet Euch gerne jederzeit an uns.

Zum Schluss ein paar Beispiele fiir Trikots unf Rocke/Hosen & Kilts.




Alle Beispiele die rot durchgestrichen sind, sind so nicht ERLAUBT! Bitte dies
beachten!!!



